HACA37 - ACAO ARTISTICA Il — 2017.2

Angelo Castro
A cancao brasileira: ler, ouvir e fruir
Quarta das 18:30-22:10

Objetivos

A cancao brasileira como ancora de reflexao e producao artistica. A criagdo musical e as estéticas de valor e consumo.
Gesto e performance promovendo e alterando acdes. Montagem de espetaculo cénico musical para experimentacao do fruir.
O “fim” da arte?

Metodologia

Video audicdo comentada, leitura e producéo de textos sobre arte, discussdes de trabalho sobre estética e estilo, producéo
e critica, modismo e midia, letra e musica, performance e performismos. Realizacdo de seminéarios tematicos individuais e
em grupo. Producéo de textos e de um espetculo a partir dos temas estudados. Apresentacao/Instalacao dos trabalhos.
Arte “final”.

Adalberto Santos
Intérpretes de memérias
Segunda das 18:30-22:10

Objetivos

O corpo, tomado como material de linguagem, social e simbdlica, é o elemento central sobre o qual se debruca esta proposta.
E, seguindo as pistas deixadas por Marcel Mauss, buscaremos — no reconhecimento de que movimento é técnica; de que
toda técnica é apreendida; de que nao ha formas naturais de realizacdo dos gestuais, ja que esses sao transmitidos por
tradicbes culturais que cumprem o papel pedagégico de imprimir nos corpos modos cotidianos de se expressar — ativar
memadrias corporais por meio da atencdo as coisas e aos fatos, estimulando a imaginacdo e, consequentemente, a
capacidade de criar.

Metodologia

A metodologia que sera desenvolvida resulta de processo de investigacdo que parte da premissa de que existe estreita
relac@o entre as praticas de transmissdo de memoarias e a performatizacdo da vida cotidiana e compreende que a ativacao
de memoérias corporais se constitui em estratégia para a formacao interdisciplinar em artes. O trabalho exige rigor na
execucado e dominio corporal. Técnicas de respiracao, voz e o exercicio de concentracdo serdo cuidadosamente buscados.
Técnicas de danca e circo compdem o repertdrio do treinamento. Os jogos infanto-juvenis ddo cadéncia a descoberta de
ritmos incrustados nos corpos, no andar, no falar, no silenciar. Pausas, lentiddo, ndo movimento intensificam os movimentos
internos e dao forca e vitalidade as emocg¢des que brotam no e do corpo. Equilibrio, quedas, saltos e contatos, fazem nascer
a espontaneidade do gesto, do olhar o outro, de estar com 0 outro que cai e levanta, que olha e rola, que segue pelo olhar,
gue parte junto sem falar, que joga sem utilizar a palavra. E se a musica é também o ato de escutar, ela também pode ser
alcancada a partir da escuta do som por detras dos movimentos e das palavras ou ruidos que alcamos ao vento, abrindo
aos discentes a possibilidade de descobrir 0 movimento por traz do som, o som por traz do movimento, as palavras do som,
0 som das palavras, as palavras do movimento e 0 movimento das palavras. Resultando numa ac¢ao artistica que tem como




fundamento dltimo a producao de um espetaculo sonoro/musical criado a partir dos ritmos incrustados nos corpos dos n0ssos
alunos.

Cristiano Figueir6
Sexta das 18:30-22:10

Objetivos 1. Fornecer conceitos e técnicas gerais sobre criacdo musical;

2. Introducao pratica na técnica de Soundpainting ;

3. Aprofundamento tedrico/pratico sobre estratégias de criagdo musical com computadores

integrando palavra, imagem, som e corpo;

Djalma Thurler
Eu ndo vou fugir para Plutao
Segunda das 13:00-16:40

Objetivos A partir dos quatro eixos que sustentam o componente em tela: corpo, imagem, som e palavra, o curso faz uma homenagem

aos 70 anos de nascimento do autor Caio Fernando Abreu.

Metodologia

Analise e leituras de textos sobre e do autor; andlise da filmografia a partir da obra do autor.

Elisa Mendes
Segunda das 18:30-22:10

Objetivos

Metodologia

Ivan Maia
Segunda das 18:30-22:10

Objetivos

O objetivo do curso é realizar um percurso de estudos e vivéncias de experimentacéo artistica, visando conjugar os sentidos
criticos com os impulsos criadores, para conceber e apresentar uma acédo artistica a partir da proposta Corpoética, que
servira como elemento catalizador do processo de subjetivacdo singularizante, no qual serdo incorporados
antropofagicamente as formas estéticas apropriadas a composicdo de afetos e perceptos expressos individualmente e
coletivamente.

Metodologia

Além de aulas expositivas e vivéncias sobre os contelidos propositivos para o trabalho em grupo, pretende-se realizar
oficinas de contato-improvisacao, jogos teatrais, jogos de linguagens e leituras de textos poéticos apropriados para favorecer
a montagem da performance antropofagica dos corpoemas.

Ivani Santana
Quarta das 18:30-22:10




Objetivos

Ementa: A criagdo da danca e da performance em processos mediados pelas novas tecnologias: videodanca/
videoperformance, instalacbes e composicdes cénicas interativas, por meio de investigacdes praticas, analiticas e
conceituais, articulando a poética digital nos quatro eixos desse componente: corpo, imagem, som e palavra.

Objetivos:

1 Analisar as configuragdes surgidas com a Cultura Digital no campo da danca e da performance;

2 Introduzir processos criativos de danca e performance com as novas tecnologias;

3 Introduzir as nogdes principais sobre imagem, sonoridade e interatividade no campo da dancga e performance;

4 Explorar a relacdo do corpo, da palavra, do som e da imagem em processos cénicos com mediacao tecnolégica;

5 Refletir sobre as possiveis estéticas na danca e performance com mediacgéo tecnoldgica utilizando os sistemas, aplicativos
e dispositivos contemporaneos.

Metodologia

A metodologia do componente curricular é teérico-pratica:
] aulas praticas com experiéncias artisticas de danca e performance com mediac&o tecnoldgica;
] Aulas expositivas utilizando recurso audiovisual;
| Discusséo e analise de obras artisticas danca e performance com mediac&o tecnolégica;
] Estudo dos conceitos e estéticas da Cultura Digital voltados para o campo das Artes Cénicas;
Desenvolvimento de projeto artistico final acompanhado de memorial.

Joaquim Viana
Quarta das 08:50-12:30

Objetivos

O componente curricular Acdo Artistica Il terd seu contetdo ministrado através de 03 moédulos estruturantes. Neste semestre
(2017.2) os moédulos enfocardo a dinAmica entre imagens e montagens e suas ressonancias nas linguagens artisticas
contemporéneas a partir das fabricac6es de David Lynch e David Cronenberg. Dessa maneira, a estrutura pretendida para
0 projeto abriga a acdo artistica no seu desenvolvimento pratico-tedrico, estimulando o papel de autor/coautor dos
estudantes, assim como a dimenséao coletiva dos seus experimentos. Os dois primeiros médulos se desenvolvem a partir de
uma reflexdo analitica de obras apresentadas no universo de Lynch e Cronenberg, no intuito de incitar a producédo de
atividades artisticas que as desdobrem, com o devido abrigo critico e agcéo criadora. O terceiro médulo atravessara os dois
modulos anteriores durante todo o percurso do semestre, no intuito de evidenciar uma radicalidade de quebra na trama dos
seus significantes, propondo uma acao filosdfica/politica. A intencdo desse modulo, que traspassa com diagonais radicais
os dois médulos anteriores, é fazer valer, nos espacos de concepcao da atividade artistica, o cuidado metodolégico para
formar a estrutura conceitual dos projetos finais e assim construir um universo critico que desperte a nocédo dos estados da
arte nos diversos campos artisticos.

Metodologia

O contetdo do componente curricular Agdo Artistica Il versa sobre a construcdo de um projeto orientado, a partir de
pensamentos reflexivos sobre as artes, oferecendo dessa forma, a possibilidade do entendimento das obras e suas
transformacdes no decorrer do tempo e da histéria. Pretende-se que estes projetos em Acao Artistica sejam vistos como




pontos de fugas entre as experiéncias realizadas durante o percurso do semestre, revelando-se assim o carater heterogéneo
de suas formacdes. Dessa forma, as estruturacfes do Bl em Artes, ensejam uma construcdo a partir do olhar critico, que
conforma e atribui novos valores e que pode efetivar a construcao de projetos em devires, em intensidades e transformacdes.
O curso abriga o viés critico como objetivo, em detrimento de uma abordagem classificatoria e apenas expositiva.

Nesse sentido, o aluno tera acesso a um conhecimento heterogéneo acerca do panorama da producéo contemporanea das
artes, podendo articular os principais conceitos de intervencdo artistica trabalhados e estudados nas tessituras dos
componentes curriculares do Bl em Artes.

Karla Brunet
Sexta das 18:30-22:10

Objetivos
Metodologia
Marise Berta
Quarta das 13:00-16:40
Objetivos 1 - Tracar um painel das relaces que compdem a producdo do cinema e do audiovisual contemporaneo

com o propésito de instigar a acdo criativa da( o) estudante através do estimulo a sua capacidade de
buscar, processar e analisar informa¢des que contribuam para uma visdo critica e uma atitude criativa
diante desse ambiente de producao artistica.

2 - Ampliar os conhecimentos sobre os processos historicos e formais do desenvolvimento do cinema e
do audiovisual, estabelecendo relacdes e desenvolvendo competéncias para ver, analisar, compreender,
produzir a construir sentido através da linguagem do cinema e do audiovisual.

3 - Expandir a cultura cinematografica e audiovisual, a partir do dialogo e interagdo existente entre
processos artisticos, procedimentos técnicos e meios;

4 — Introduzir a/ o estudante no processo de realizacdo cobrindo o arco de suas etapas: pré- producao,
producao e finalizacéao;

5 - Inserir as ( 0s) estudantes no debate sobre o cinema e o audiovisual contemporaneos e verificar os
seus reflexo e rebatimento na arte atual,

Metodologia

Apesar de ser disposto em blocos, o desenvolvimento do curso afasta- se de uma concepc¢do linear.
Pretende- se que os blocos articulem- se permitindo a construgcdo do percurso exploratério em um
movimento circular em torno dos quatro eixos mobilizadores: palavra, imagem, som e corpo, que sera




percorrido a partir da:
1 - Exibicdo de um nucleo de filmes selecionados;

2 -Contextualizacdo dos filmes exibidos através de observacdo e analise filmica e leitura detextos;

3 - Realizacédo de exercicios praticos, em que sera valorizado o universo de referéncias culturais e audiovisuais do aluno/
a,

Marinyze Prates
Segunda das 13:00-16:40

Objetivos

Metodologia

Marilda Santana
Quarta das 18:30-22:10

Objetivos

- Promover um mergulho teérico-pratico no samba enquanto género musical e simbolo de uma identidade brasileira;

- experimentar produtos artisticos a partir da escuta de sambas, assistir videos, documentérios, de dancas de diversas
regides do pais;

- Se inspirar no samba, seus cantores e compositores para uma realizacdo pratica- artistica;

Metodologia

| — O samba mandou me chamar

1.1 Breve biografia.

1.2. Discusséo do texto “Pelo telefone mandaram avisar que se questione.” de Rodrigo Gomes
Il — O samba como simbolo de identidade nacional

2.1 - A paisagem cultural do Samba na Bahia e no Brasil

2.2 — A chula do Recéncavo

2.3- O samba e suas bambas

Il — O samba rock, funk, bossa, reggae..

3.1- 0s poetas e compositores que representam o samba e suas hibridacbes em suas obras

Paola Leblanc
Espectros da cidade
Sexta das 13:00-16:40

Objetivos

1. Trabalhar os conceitos de Atlas, Cartografia, Mapeamento e Territorializacao/ Desterritorializacao como ferramentas para
a producdo e reflexao critica em arte contemporanea, tomando a observacéo da cidade como ponto de partida.
2. Produzir formas de intervencao urbana, producao textual e/ou publicacdo on line a partir do mapeamento de territérios na




cidade, com foco em locais ameacados de extingdo, em vias de desaparecimento e outros processos de invisibilizagéo e
apagamento, colocando a questdo da memoria e do tecido urbano em dialogo.
3. Aprofundamento tedrico/pratico sobre estratégias de criacdo integrando cidade palavra, imagem, som e corpo.

Metodologia * Cartografia como dispositivo para producao de experiéncias estéticas e criacdes artisticas.

* Aulas expositivas com apresentacdo de trabalhos relacionados a proposta do curso e discussao de textos de apoio.

* Laboratorio orientado para a criacdo de intervencdes urbanas criticas.

COMPONENTES OPTATIVOS - 2017.2
Ivani Santana
HACB13 — TOpicos especiais em artes e tecnologias
Quarta das 13:00-16:40

Objetivos Ementa especifica:

As Poéticas Tecnoldgicas aplicadas nas Artes Cénicas, considerada aqui como: danga, teatro, performance, artes do corpo,
spectacle vivant. Novas configuracbes cénicas mediadas pelas tecnologias digitais. O conceito de intermidialidade para o
processo artistico das Artes Cénicas. Novos espacos para as Artes Cénicas surgidos com a Cultura Digital.
Objetivos:

| apresentar o campo das Artes Cénicas englobando: danca, teatro, performance, artes do corpo, e todo spectacle vivant.
introduzir as nog¢des principais sobre as poéticas tecnolédgicas (imagem e interatividade) nas Artes Cénicas;
explorar e refletir sobre as novas configuracdes que surgiram e que ainda podem emergir através da mediacéo
tecnolégica digital,
nocdes sobre intermidialidade e sua aplicacdo no campo das Artes Cénicas;
introduzir processos criativo de danca e performance com as novastecnologias;
explorar e refletir sobre os novos espacos para desenvolvimento das Artes Cénicas.

L L




Metodologia

A metodologia do componente curricular é tedrico-pratica:
] aulas praticas com experiéncias artisticas através de processo criativo em Artes Cénicas;
] Aulas expositivas utilizando recurso audiovisual;
] Discusséo e anélise de obras das Artes Cénicas realizadas com mediacao tecnoldgica;
1] Desenvolvimento de projeto artistico final (concepcéo, execucao e apresentacéo) acompanhado de memorial descritivo
do processo.




